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Medienperformant

Oder: wie »bezaubere« ich eine Klasse?

In allgemeinen Bildungsdiskussionen sind Begriffe wie Medienbildung, Medienkompetenz und
Medienerziehung — um hier nur einige zu nennen — nicht neu und werden in unterschiedlichen
Kontexten verwendet. Die zentrale Frage stellt sich daher: Was steckt hinter diesen Begriffen,
was verbinden die Akteurinnen und Akteure in unserer Bildungslandschaft mit diesen Termini

und welche Ziele sollen damit im Bereich der Bildung verfolgt werden?

" Barbara Zuliani
. VS Schukowitzgasse

Schule 4.0

Das 6sterreichische Bundesminis-
terium fiir Bildung (bmb) hat am
23.01.2017 eine umfangreiche Bil-
dungsoffensive gestartet und diese in
Form einer Digitalisierungsstrategie
vorgestellt. Diese Strategie ist auf vier
Sdulen aufgebaut:

Das Konzept des Bildungsminis-
teriums soll gewihrleisten, dass Os-
terreichs SchiilerInnen altersadiquat
eine mediale Grundbildung erhalten
und LehrerInnen Unterstiitzung bei
der Umsetzung dieser bekommen.
Aber auch der Schulerhalter soll da-
bei die Verantwortung, im Bereich
des Ausbaus der IT-Ausstattung und
der Infrastrukrur, iibernehmen.
= Digitale Grundbildung ab der

Volksschule: Es geht um eine digi-

tale Grundbildung, die bereits in

der Volksschule beginnt.
= Digital kompetente Lehrperso-
nen: Lehrerlnnen sollen digitale

Weiter- und Fortbildungsmog-

lichkeiten erhalten.

I'T-Ausstat-
tung: Die Infrastruktur und IT-

= Infrastruktur  und

Ausstattung an Osterreichs Schu-
len soll ausgebaut werden.

= Digitale Lerntools: Lehrpersonen
sollen einen kostenlosen Zugang
zu digitalen Lehr- und Lernmit-
teln erhalten.

» >We need teachers to be con-
fident to use ICT in education¢
(Nellie Kroes, 2013).«

Schéarfung der Begriffe
Schule/Bildung

Der Begriff »Schule« ist auf das
griechische schola zuriickzufiihren,
das so viel bedeutet, wie »etwas
mit Mufle zu tun«. Was aber soll
in unseren Bildungseinrichtungen
mit »Mufle« getan werden? — Bzw.
welche Aufgabe wird Lehrpersonen
zugeschrieben? Einen m.E. schr
treffenden Satz hat Hartmut von
Hentig (1986) in seiner Vortragsrei-
he geprigt: »Die Menschen stirken,
die Sachen kliren«. Dieser Satz trifft
den Grundgedanken des Lernens
und Lehrens klar und beschreibt
den Leitsatz des pidagogischen
Handelns eindeutig. Es kann davon
ausgegangen werden, dass unter Bil-
dung das Erkennen und Verstehen
von zu lernenden Inhalten, deren
Zusammenhinge und — das ist we-
senhaft — der verantwortungsbe-
wusste Umgang damit verstanden

wird (vgl. Zuliani, 2016).

Medienbildung

An dieser Stelle stellt sich die Frage,
wie bzw. wo der Begriff »Medienbil-
dung« in der Bildungslandschaft zu
verorten ist? Was soll jungen Men-
schen in diesem Bereich gelehrt wer-
den? Im Februar 2016 haben sich
Expertinnen und Experten aus Bil-
dung und Wirtschaft dieser Frage

angenommen und drei Dimensionen

herausgearbeitet, die dieses Feld ge-

nauer definieren und in der Institu-

tion Schule vermittelt werden sollen:

= Wie funktioniert das? (technologi-
sche Perspektive)

= Wie wirke das? (gesellschafts-kul-
turelle Perspektive)

= Wie nutze ich das? (anwendungs-
bezogene Perspektive)

(vgl. Doebeli-Honegger, 2016)

Medienkompetenz

Etymologisch betrachtet, entstammt
der Kompetenzbegriff dem lateini-
schen competere, das so viel bedeutet
wie »zu etwas fihig sein«. Daher stellt
sich die naheliegende Frage: Wozu
sollen Schiilerlnnen im Kontext
zu neuen Medien befihigt werden?
Schorb (2009) geht davon aus, dass
Medienkompetenz eine Vielfalt von
Fihigkeiten biindelt und in drei Be-
reiche aufgeteilt werden soll: die
des Wissens, des Bewertens und des
Handelns (vgl. Schorb, 2009). Dem
zu Folge sollen SchiilerInnen ein
Wissen erhalten, wie gewisse Dinge
funktionieren, Medieninhalte bewer-
ten kénnen (z.B. nicht alles stimmt,
was im Netz steht) und wie sie mo-
derne Endgerite fir ihre Zwecke
sinnvoll und gewinnbringend nutzen
koénnen.

Medienerziehung

Der erziehliche Aspekt des Unter-
richts zielt auf eine »Wertkldrung« ab.
D.h. SchiilerInnen lernen in diesem
Prozess etwas als »richtige, »falsche,
»wahr« oder »unwahr« zu werten und
in Folge dies auch anzuerkennen (vgl.
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Abb. 1: Digitale Méglichkeiten.

Grubner, Schopf 2006). Im Bereich
der Medienerziechung bedeutet dies
ein pidagogisches Heranfiihren, das
auf eine kritisch-reflexiven Nutzung

von Medien abzielt (vgl. Grundsatz-
erlass, 2014).

Nicht fiir die Schule, sondern fiir
das Leben lernen wir!

Wenn auch das Originalzitat Senecas
anders lautete (»Non vitae, sed scho-
lae discimus.«) und er damals einen
kritischen Kommentar zum Thema
Schule duflerte, so wire doch dieser
umgekehrte Leitsatz fiir eine Schule
des 21. Jahrhunderts treffend formu-
liert.

Im Medienzeitalter, in dem Kin-
der schon sehr frith mit Medien
konfrontiert sind (vgl. KIM-Studie,
2014), ist die Institution Schule ge-
fordert, SchiilerInnen einen kom-
petenten Medienumgang zu lehren.
D.h. Lehrpersonen sind angehalten,
im Schulalltag die technologische,
gesellschaftlich-kulturelle und  die
anwendungsbezogene Perspektive im
Unterrichtsgeschehen miteinzubezie-
hen. Dabei soll das Endgerit (welches
auch immer verwendet wird) nichtim
Mittelpunke des Geschehens stehen,
sondern vielmehr soll iiber einen pa-
dagogisch und didaktisch sinnvollen

Einsatz neuer Medien im Unterricht
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; Wir nutzen die Vielfalt neuer

Medien und setzen sie gezielk im
Unterricht ein,
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nachgedacht werden. Diese sollen
selbstverstindlich neben Heften, Bii-
chern und anderen Unterrichtsma-
terialien einen Platz im Unterrichts-
geschehen finden. Medien sind eines
von vielen Werkzeugen, deren sinn-
voller Gebrauch den Schiilerlnnen
helfen kann, Undeutliches deutlich
zu machen. Wenn diese wirkmich-
tig, sinnvoll und klug im Unterricht
eingesetzt werden, sind neue Medien
m.E. als eine Bereicherung im Unter-
richtsgeschehen zu verstehen.

Lernen ist ein aktiver Prozess und
kein passives Empfangen von Lern-
inhalten, daher erscheint es mir an
dieser Stelle wichtig anzusprechen,
dass es aus pidagogischer Sicht nicht
um die Konsumation von Medien
geht, sondern viel mehr um das
Produzieren von Medieninhalten.
Eine medienperformante Lehrper-
son versteht es — mit sehr einfachen
Mitteln — wie z.B. durch die Erstel-
lung eines Erklirvideos oder eines
eBooks, die Arbeit mit QR- (Quick
Response-) und AR- (Augemented
Reality-) Codes etc. Kinder indivi-
duell und differenziert beim Lernen
zu unterstiitzen.

Durch das Erstellen eines Erklir-
videos sind Schiierlnnen gefordert,
gefordert einen Sachverhalt mit Hilfe
von audiovisuellen Mitteln Schritt

fiir Schritt medial festzuhalten und
fiir andere nachvollziehbar darzule-
gen und dadurch etwas zu »erkliren«
(z.B. eine Arbeitsanleitung in Wer-
ken). Ahnlich kann auch die Arbeit
mit eBooks aussehen, wo Kinder et-
was mit Bild, Text und Ton verdeut-
lichen und sich dadurch individuell
und differenziert mit einer unter-
richtsrelevanten Thematik auseinan-
dersetzen (z.B. das Thema »Kinder-
rechte«).

Mit der Hilfe von QR-Codes kon-
nen Schiilerlnnen schnell und un-
kompliziert zu einer fiir den Unter-
richt niitzlichen Internetseite gefithrt
werden. Beispielsweise kann dort eine
online-Ubung, ein Text, ein Bild etc.
hinterlegt sein, das fiir ihre jeweilige
Arbeit hilfreich ist.

Eine andere Art von Codierung
stellen AR-Codes dar, bei der beim
Finscannen der Codes dreidimen-
sionale Bilder auf dem jeweiligen
Endgerit entstehen und Schiilerln-
nen Sachverhalte genauer anschauen
koénnen.

Wie »bezaubere« ich eine
Klasse?

Auf meinem Klassenblog (www.
teachdifferent.at) habe ich im Lau-
fe der letzten Jahre eine Art Tage-
buch angelegt, wo Schiilerlnnen ihre
Arbeiten hochladen, Unterrichtsbei-
spiele vorgestellt werden und von El-
tern, Grofleltern, Studierenden und
KollegInnen nachzulesen sind. Diese
Sammlung erhebt keinen Anspruch
auf Vollstindigkeit und wird immer
wieder adaptiert.

In meiner tiglichen Arbeit mit
Kindern im Volksschulbereich ist
es mir eine ganz besondere Freude,
wenn Kinder in ihre Welt des Ent-
deckens »eintauchen« und strah-
lend mit einer neuen Erkenntnis
»auftauchen« — zum Beispiel, wenn
sie selbst sehr stolz eine kurze An-
leitung zum Thema: »Wie dividiere
ich?« erstellen. Wenn sie dann diese
Anleitung im Klassenplenum pri-



Abb. 2: AR-Code.

= Klassenblog: www.teachdifferent.at

= Erklarvideo Werken: www.teachdifferent.at/3-klasse-herstellung-eines-

gitterwuerfels-erklaervideo/

= eBook zum Thema Kinderrechte: www.teachdifferent.at/kinderrechte/

= Unterrichtsbeispiel in Mathematik: www.teachdifferent.at/soziales-lernen-im-

= Unterrichtsbeispiel im Sachunterricht: www.teachdifferent.at/bezirke-wiens-

uebungsreihe/

= Unterrichtsbeispiel in Deutsch: www.teachdifferent.at/2-klasse-gwt-1a-kilo/

= Unterrichtsbeispiel in Werken: www.teachdifferent.at/wie-funktioniert-ein-
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sentieren, dann sehe ich als Lehre-
rin sehr schnell, ob ein Kind den
komplexen Vorgang des Dividie-
rens wirklich verstanden hat bzw.
wo und in welchem Rahmen mog-
liche Schwierigkeiten bestehen und
kann dementsprechende Ubungs-
angebote zur Verfiigung stellen.
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Unterrichtsbeispiele/Links:

_________________________________

Andere
z.B. das Erlernen der Bezirke, eine
Rechtschreibiibung  (passend zum
gegenwirtigen Thema der Unter-

Unterrichtsbeispiele, wie

richtssequenz und auf das Lehrwerk
abgestimmt) oder Ubungsreihen in
Mathematik konnen differenziert
und individualisiert im Unterricht

cingesetzt werden. (In den hier an-
gefiihrten Beispielen wurden die
Unterrichtsmaterialien mit »Lear-
ningApps« erstellt.)

Eine ganz andere Art, die Klasse
zu »bezaubern«, kann dadurch ent-
stehen, wenn »Augmented Reali-
ty« (AR) Tools im Unterricht ver-
wendet werden. So kann z.B. ein
Buch — nach allen Regeln der Kunst
des Vorlesens — in der Klasse vor-
gestellt werden, hinter dessen Bil-
dern AR-Codes hinterlegt sind.
Wenn mit dem Endgerit (und der
dazugehéorigen App — z.B. »Die fan-
tastischen fliegenden Biicher des
Morris Lessmore, online
unter:  http://morrislessmore.com
[31.07.2017]) diese speziell auf-
bereiteten Bilder eingescannt wer-
den, dann sieht man z.B. Fahrrider
durch die Luft fliegen oder kann
den Klassenraum in eine Bibliothek
verwandeln und die vorgelesene
Geschichte in einer neuen Dimen-
sion begriffen werden. Es gibt noch
zahlreiche Beispiele, deren Platz
hier nicht ausreichen wiirde, um
sie alle zu beschreiben, wie z.B. die
Erstellung eines Hologramms, wo
Kindern mit sehr einfachen Mitteln
und mit Hilfe der entsprechenden
Technik Dinge, die in der digitali-
sierten Welt moglich sind, begreifen
und verstehen lernen.

Fazit

Im Zentrum des Lernprozesses steht
trotz aller Technik der Mensch und
der zu lernende Inhalt. Das Credo
des pidagogischen Handelns: »Die
Menschen stirken, die Sachen kli-
ren« — liuft sonst Gefahr, in Ver-
gessenheit zu geraten und das sollte
niemals passieren! m

- Die Literatur finden Sie inder |
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