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\ TIPP: AR-Codes selber erstellen -
Verwendung von ,,Aurasma*“ (App)

Gegenstand | gegenstandsunabhangig einsetzbar

Schulstufe 1. - 4. Schulstufe

Ziele [digi.kompP D, E, F]
Medium Mobiles Endgerat, App: ,Aurasma“ (Apple, Android)
Link elearn.ph-linz.at, https://itunes.apple.com/at/app/aurasma/id4325263967mt=8

Bilder kénnen mit Hilfe von AR-Codes (= ,Augmented Reality” - Codes) interaktiv gestaltet
werden und eine besondere Motivation flr Schilerinnen und Schiiler darstellen.
Aber wie macht man das?

1. App ,,Aurasma“ auf dem mobilen Endgerét 6ffnen

3. Animation auswahlen oder selber einen kurzen Film hochladen

4. Animation auswahlen oder selber einen kurzen Film hochladen

5....und schon ist das Bild animiert,
wenn man das Bild mit dem mobilen
Endgerét scannt!
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